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Jeu de densités (poids) valeurs de résonances longues et bréves (coups de pédale successifs)
différents, accumulations ou repos...
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SONORISE: jeu de pédale improvisé tombant en masse lourde
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Jeu improvisé sur % , tous modes d'attaques, d'intensité, de densité d'événements, mais surtout établir un
“parcours d'émotions” par exemple joyeux / insouciant / retenu / violent / rageur / dansant (rythmeé) / épuisé / calme / serein
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2 micros prés des cordes
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schéma de principe pour Faisceaux

pour "bande" stéréo spatialisée et piano amplifié et spatialisé
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